
Darklight: Memento Mori

Darklight: Memento Mori ist ein Kickstarter-Titel aus dem Jahr 2018.

Das Spiel basiert zu großen Teilen auf den Spielmechaniken von Warhammer Quest (1995) und litt zur
Veröffentlichung an massiven Balancing-Problemen, die oftmals zu unfairen oder unschaffbaren
Spielsituationen führten. Als Lösung stellte der Autor des Spiels für sämtliche Monster neue Monster-Sheets
mit angepassten Werten zum Download bereit. Hierbei wurden auch komplexere und zufallsbasierte KI-
Verhaltensmuster für den jeweiligen Monstertyp eingeführt. Die oftmals kritisierte geringe Wahrscheinlichkeit
für Attributsproben (nur eine 6 zählt als Erfolg) blieb unverändert. In der Community ist die Hausregel auf die
im Genre üblichere Wahrscheinlichkeit (5 und 6 zählen als Erfolg) verbreitet.

Es existieren drei offizielle Erweiterungen:

Adventurerer's Pack (zusätzliche Helden und Skills)
Exploration Pack (Environment-Karten für Räume, zusätzliche Loot-Karten, neue Gegner inkl.
Miniaturen)
Boss Pack (Miniaturen für Boss-Gegner, die der Core Box nur als Token beiliegen)

Zitat 

Darklight: Memento Mori brings old-school dungeon crawler action with original dark-gothic
settings and deep strategic combat.

Four Accursed (the players) bound together by a twist of fate, must fight their way though
randomly generated dungeons to find lost treasure and acquire the souls of those they slay to
extend their own life and use it as currency to survive in a world left in ruins by the coming of
demons.

Each player will take on the role of one of the four dark heroes which must survive and find their
way to the Quest Room in order to complete a specific objective and win their current mission.
Many things will try to stop them from terrifying and grotesque monsters to unexpected traps or
events lurking secretly in the dungeons.

For those wishing to expand their playing experience, the game continues through hazardous
journeys where the Accursed must resolve player driven decisions which can prove fatal when
the wrong choice is made. If they were to survive the journey, they would find a settlement
where they can gather their strength, buy new equipment or participate in the many activities
available such as jousting while building their own reputation to improve their standing with the
locals.

Darklight: Memento Mori is a living experience within a dark, mysterious world full of deception
and secrets.
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